
【令和４年度市町村における SDGs推進支援事業（苫前町）】 

第２回支援開催概要 
 

 令和４年度の支援先市町村である苫前町において、２回目の支援を実
施しました。 
２回目の支援は、町からの支援希望内容を踏まえ、苫前商業高等学校１

年生の生徒の皆さんを対象に、カードゲームを使用した SDGsの理解促進
の授業を実施しました。 
生徒の皆さんは話し合い、協力しながら、カードゲームのゴール達成に

向けて一生懸命取り組んでいました。 
 
＜概要＞ 
□日時：令和４年 11月７日（月）13:25～15:15 
□場所：苫前商業高等学校視聴覚室 
□講師：ワークショップデザイン describe with 高橋 優介 氏 
□内容：SDGsカードゲームワークショップ「2030SDGs」 
□参加人数：苫前商業高等学校１年生 15名 

 
＜当日の様子＞  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

＜振り返り時の生徒の発言＞ 
○カードゲームを通し、経済だけが発展するのではなく、環境・社会も 
一緒に進めていかなければならないと理解した。 

○後半は、環境・社会のことを意識しながら、行動するようにした。 
○環境を伸ばすことの難しさを体験した。 
○話し合い（パートナーシップ）で解決できることが多々あった。 

（SDGsの説明の様子） （カードゲーム中の様子） 

（ゲーム開始前） 

（前半終了時点） 

→経済が大きく 

伸びています。 （ゲーム終了時点） 

→環境・社会のこともしっかり考え、 

行動できました。 


