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ワークショップデザイン describe withの取組 

 

取組のタイトル 
＜主権者教育＞SDGs に関わる社会課題へのアクション創出

を目的とした研修・ワークショップ 

取組の時期 （始期）令和６年４月～ 継続中 

関連するSDGsの 

ｺﾞｰﾙ・ﾀｰｹﾞｯﾄ 

 

     
 

    
 

取組内容 

 

○SDGs に関わる社会課題への具体的なアクションを創り出すきっかけをとし

てボードゲームを通して、民主主義を体感するとともに、多様性と対話の価

値を実感し、公共政策の影響やトレードオフという考え方への理解を深めま

す。 

 

○対象は中学生～大人まで。 

道内では令和 6年、高校生・大学生を中心に実施されている。 

 

▼これからの"民主主義"を体験するゲーム「Demopolly」（デモポリー） 
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（Demopolly HP より） 

 

 

 


